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第4课   节约用水算水价

教材分析　    

本节课教学内容来自《青岛出版社》出版的信息技术八年级下册，第2单元《VB程序设计》，第4课：《节约用水算水价》，本节课以制作“水费程序”为例，让学生了解流程图的使用方法，了解编程过程，加深了代码编写方面的知识。对VB语法基础知识作了简单介绍。

学情分析

经过前三节课的学习，学生对VB程序设计有了初步的基础。已经了解VB程序设计分为分析问题、界面设计（控件的使用和属性设值）、代码设计、调试运行四大主要步骤。

教学策略选择与设计：任务驱动、学生自主探究、互相讨论、教师加以辅导。 

教学目标

一、知识目标：

1.了解流程图的使用方法，了解一般编程过程。

2.了解变量、数据类型、能定义实型变量和整型变量。

3.学会对变量赋值。

二、技能目标：

1.学会使用IF条件选择语句，解决简单的问题。

2.学会使用算术运算符进行四则运算代码设计。

三、情感与价值观目标：

通过对代码编写的学习，培养学生自主完成程序的能力。

 

重点、难点: 代码的编写及语法简介。
教学方法：任务驱动法、示范操作法、成果展示法、学生讨论。
教学准备：

教师：课件、VB程序作品范例。

学生：1.预习课本； 2.启动VB程序。

[教学过程]

课前大屏幕出示：课件首页

一、创设情境 导入新课（用课件在大屏演示）

某城市对居民生活用水实行阶梯式水价。阶梯水量基数分为两级……

如何计算水费呢？

我们来看一个小程序（水费程序）

小游戏：指定一个用水量，让学生计算需要交多少钱，找一个学生到教师机点“计算”按钮。

（比比哪个快）

引出课题

大屏幕出示：学习目标    

二、教学过程

（一）分析问题

1.把“水费问题”转换为数学问题分析。

2.用流程图分析“水费程序”。
３.分析用到的主要控件。
（学生分小组讨论完成，教师用课件在大屏幕展示分析结果）

（二）“水费程序”界面设计

任务1：学生制作“水费程序”界面。（用课件在大屏幕显示界面）

（小组合作完成）

任务2：学生对程序相应控件参照课本作相应属性设置（课件在大屏显示各控件的属性设置情况。

（学生自已进行设置）

（三）编写代码（大屏幕显示主要代码程序）

教师讲解代码含义，分析需要编写代码的位置，并对代码中首次遇到的代码进行讲解。

任务3：学生根据教师讲解参照大屏幕和课本完成代码编写。

（四）调试与运行

任务４：调试并运行“水费”程序。
（学生调试程序，教师根据学生调试情况，作相应指导，并把学生遇到的较多的调试错误进行集中讲解）

（五）教师讲解ＶＢ语法简介。

注释符

变量

赋值语句

算术运算符

比较运算符

IF语句

VAL语句

（重点讲解变量和ＩＦ语句）

（五）学生作品点评

三、练习及评价

四、课后探索：请同学们开发一个小程序，“我怎么样？”

（输入学生的数学成绩，如果成绩大于等于96，就输出“Very Good”;如果成绩小于96分，就输出“Don’t give up!”）  

五、课堂小结（说说你这节课都学会了什么？）
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