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	六
	信息技术
	第3单元   算法思想初步

第1课     生活中的算法
	
	

	教学目标
	知识目标：

了解生活中常见的各种问题以及解决它们的算法。

技能目标

学会分析生活中的问题，能给出各种问题常见的解决方法和步骤。

情感、态度和价值观目标

体会生活中算法运用的普遍性，理解生活中算法的重要作用。
	

	重点
	知识目标、技能目标、情感、态度和价值观目标
	

	难点
	知识目标、技能目标、情感、态度和价值观目标
	

	教法
	演示、探究法
	

	信息资源
	课件、电子图片、相关资料
	

	其他
	
	

	教学过程
学习与探究

一、QQ等级与活跃天数

QQ是常用的网络聊天工具之一，它具有方便易用、功能强大等特点。QQ有一套非常特殊的等级激励策略，用户可以通过累计活跃天数来提升QQ等级。

QQ的等级由太阳、月亮、星星三个图标来标识。等级较高的用户可以享受QQ提供的一些特殊服务。如果用户的QQ等级为太阳级别或高于太阳级别，就可以随意上传自定义头像，还可以建立一个QQ群。如何才能快速获得较高的等级呢？这要从认真研究QQ升级算法规则入手，才能到到事半功倍的效果。

二、QQ等级是怎么样计算的

（一）活跃天数的计算规则

QQ等级算法中，活跃天数的计算规则是这样的：

活跃天数指的是如果用户当天使用QQ超过一定的时间，QQ就认为用户这一天是活跃的，会为其活跃天数加上一天。

1、当天使用QQ的时间等于或多于2小时，该用户当天为活跃天，为其活跃天数累加

2、当天使用QQ的时间等于或小于0.5小时，且少于两小时的，为其活跃天数累加0.5

3、当天使用QQ的时间少于0.5小时的，不为其累加活跃天数。

                  QQ部分级别对照

等级
等级图标
原来需要的小时数
现需要天数
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（二）QQ等级与活跃天数的计算公式

     QQ等级与活跃天数的计算公式为：

第N级所需累积的活跃天数=N×N+4×N

例如：假设有一用户其目前等级正好为13级，则其活跃天数为：活跃天数=131×3+4×13=221天。

利用QQ的等级算法，我们可以在使用中有效控制使用时间，通过不断累积QQ的活跃天数，就可以提升QQ等级。在生活中有许多类似的法则，可以快速提升自己相应的权限。
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在好友资料和Tips中查看在线等级。

三、手工洗衣的算法

日常生活中，洗衣服是最常做的家务。洗衣时，我们常用的方法是用洗衣机洗衣和手工洗衣。现在虽然洗衣机已经十分普及，但在衣服比较少时，我们还要采用手工洗衣的方式来洗衣服。

手工洗衣时，掌握正确的洗衣方法很重要。我们通常采用下面的步骤：

第1步：用清水泡几分钟。

第2步：把衣服捞出，放入洗涤剂，搅匀溶解，再放入衣物，使其充分与洗涤溶液接触。

第3步：浸泡10~15分钟。注意，如果衣服上的洗涤说明不允许浸泡，就应该按说明操作。

第4步：把衣服在溶液里反复搅动揉搓，特别脏的地方重点揉搓。

第5步：用清水冲洗衣服。

第6步：把洗干净的衣服挂起来晾晒。

大家通常就运用上述步骤和方法洗衣，这个过程中运用的方法和步骤我们称为手工洗衣的算法。

想一想：如果用洗衣机洗衣服，请你写出所需的步骤？

四、老农分牛

相传在非常遥远的古代，一位老人害了重病，临终前，他将 3 个儿子全都叫到床前，立下了一份遗嘱。遗嘱里规定 3 个儿子能够分掉他的 17 头牛，但又规定：老大应得到总数的 1/2 ，老二应得到总数的 1/3 ，而老三只能得到总数的 1/9 。 
老人去世以后，兄弟三人聚在一起商量如何分牛。起先，他们以为这是一件非常容易的事，可是，他们商量来、商量去，商量了老半天，也没有找出一种符合老人规定的分发。因为 17 的 1/2 是8.5 ， 17 的1/3 是5又2/3， 17 的1/9 是1又8/9，这 3 个数都不是整数！ 而且，这种分法需要活活杀死 2 头牛，实际上是根本行不通的。 
实，即使是偷偷屠宰了 2 头牛也无济于事，因为 ，并没有将 17 头牛全部分完，还会余下 1 头牛的 17/18 来。剩下的部分又该怎么办呢？这份遗嘱能够执行吗？ 
兄弟 3 人解决不了这个问题，去向许多有学问的人请教。大家聚在一起商量了老半天，也没有找出一种符合老人规定的分法。 
一天，有个老农牵着 1 头牛从这家门口经过，听说了这件事，他想了一会，开口说道：“这件事其实很容易。这样吧，我把这头牛借给你们，你们按总数的 1/2 、 1/3 、 1/9 去分，分完后再把这头牛还给我就行了。” 
兄弟 3 人决定按老农的分法去试一试。这时，他们手****有 18 头牛，老大分 1/2 ，得 9 头牛；老二分 1/3 ，得 6 头牛；老三分 1/9 ，得 2 头，真是巧极了，这么一来，他们刚好分掉了自己家里的 17 头牛，而且还余下 1 头，正好原封不动地还给那位老农。 

     这个难住了那么多人的数学问题，就在这变魔术似的一借一还中，干脆利落地给解决了。 

      这是怎么回事呢？原来，那位聪明地老农弄清了遗嘱的秘密。老人规定 3 个儿子各得 17 头牛的 1/2 、 1/3 和 1/9 ，实际上，也就是要他们按这个比例去分配。把 1/2 ： 1/3 ： 1/9 化成整数比是 9 ： 6 ： 2 ，而 9+6+2 又正好等于 17 ，所以，按照 9 、 6 、 2 这 3 个数字去分配，就正好符合遗嘱规定的分法。 

      那么，老农为什么又要借给兄弟 3 人 1 头牛呢？瞧，1/2＋1/3＋1/9＝17/18 ，这个算式提醒人们，按照遗嘱的规定去分牛，实际上是在分配 18 份中的 17 份。老农借出 1 头牛后，总数达到了 18 头，而 18 头的 1/2 、 1/3 和 1/9 正好是整数，他的分法就比较容易为大家所接受。 

很清楚，无论借牛与不借牛，结果都是一样的。当然，老农借出 1 头牛后，他就用不着多费口舌去解释其中的道理了。

五  算法的简单概念

算法在生活中是普遍存在的。如用洗衣机洗衣服时必须遵循一定的操作规则和步骤，这种规则和步骤就是洗衣机的算法；在数学中要计算某个题目，这个题目的相应的解法和步骤，可以称为该题的算法；在炒菜时，先放什么，后放什么， 这也有一定得顺序和方法，这种顺序和方法我们称为炒菜的算法。

  

与计算机下象棋    

 自动提款机

借助计算机，人们很多的算法思想正在变成现实。如把中国象棋的规则方法借助计算机来实现，可以实现人与计算机下棋；工业机器人可以实现生产流水线上的各种操作步骤，而且做起来更精确，提高了生产的质量，降低了成本；利用银行自动提款机的各种提示进行操作，可以实现自动提款。

实践与创新：    古希腊亚历山大里亚的著名数学家刁藩都，人们只知道他是公元3世纪的人，其年龄和 生平史籍上都没有明确的记载。但是，在他的墓碑上可以得知一二，而且它告诉人们，他终年是84岁。 

    刁藩都的墓碑是这样的： 

刁藩都长眠于此，倘若你懂得碑文的奥秘，它会告诉你刁藩都的寿命。诸神赐予他的生命的6分之1是童年，再过了生命的12分之1，他长出了胡须，其后刁藩都结了婚，不过还不曾有孩子，这样又度过了 一生的7分之1，再过5年，他获得了头生子，然而他的爱子竟然早逝，只活了刁藩都寿命的一半，丧子以后，他在数学研究中寻求慰藉，又度过了4年，终于也结束了自己的一生。
解: 

算术解 

题中只有一个四年和五年是具体数量,所以要考虑这九年占的分率,相除即可得出单位“1”即丢番图活的岁数。 

(4+5)/(1-1/6-1/12-1/7-1/2)=9/(3/28)=84岁 

答:丢番图活了84岁. 

方程解 

设丢番图活了x岁. 

x=1/6x+1/12x+1/7x+5+1/2x+4 

x=25/28x+9 

3/28x=9 

x=84 所以丢番活了84岁
我的收获：
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教后记：

教育资源门户，提供试卷、教案、课件、论文、素材及各类教学资源下载

