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（2） 在文字较多的情况下，采用什么元素可以让文字更条理。

（3） 怎样让图片上的文字显示得更清晰。

（4） 你对黄金分割了解吗？在版面设计中如何运用黄金分割进行构图。

3. 分组探索

第一组选题：分块布局让版面主次分明。

什么是项目符号，有什么作用？如何使用项目符号使文字更加条理。

如何使用文本框对文字进行分块处理。

如何在图片上面添加文字蒙版，蒙版的颜色和透明度如何选取。

第二组选题：黄金构图使画面更加和谐。

什么是黄金分割，黄金分割在摄影、绘画、版面设计中有什么作用。

在纸上或黑板上画出一些黄金分割的版式。

三等分原则是什么，在版式设计中如何运用三等分原则。

留白的作用是什么。

4. 各组汇报

分小组汇报研究成果，要求如下。

（1） 针对选题，谈一谈在探究过程中有哪些发现或收获？

（2） 如何使用项目符号使文字更加条理？

（3） 使用文本框对文字进行分块处理是不是更方便，通过文本框能否实现自

己的设想？

（4） 怎样构图更方便，并且能够基本实现黄金分割理论？

（5） 留白真的那么重要吗，你是如何体现的？

5. 教学评价

以描述清楚、实践真实和个性体会为主要评价依据。

微项目2  让音乐唤起听众共鸣

科技词典

1. 音频

【名词解释】

人类能够听到的所有声音都称之为音频。在现代有更广泛的含义：
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（1） 人耳可以听到的声音频率在20 HZ~20 kHz之间的声波。

（2） 指存储声音内容的文件。

【概念分析】

声音被录制下来以后，无论是说话声、歌声、乐器都可以通过数字音乐软件

处理，或是把它制作成CD，这时候所有的声音没有改变，因为CD本来就是音频文

件的一种类型。而音频只是储存在计算机里的声音。我们可以把所有的声音录制下

来，声音的声学特性如音的高低等都可以用计算机硬盘文件的方式储存下来。也可

以把储存下来的音频文件用一定的音频程序播放，还原以前录下的声音。

数码音频是我们保存声音信号，传输声音信号的一种方式，它的特点是信号不

容易损失。而模拟信号是我们最后可以听到的声音。

【概念应用】

数字音频，CD，MP3，录音机，音频发射器，数字音频文件。

2. 背景音乐

【名词解释】

背景音乐也称配乐，通常是指在电视剧、电影、动画、电子游戏、网站中用于

调节气氛的一种音乐，插入于对话之中，能够增强情感的表达，达到一种让观众身

历其境的感受。另外，在一些公共场合（如酒吧、咖啡厅、商场）播放的音乐也称

背景音乐。

【概念分析】

在电影、电视剧等影视作品中，作为背景衬托的音乐通常是无人声的。真正意

义上的背景音乐起源于欧洲的戏曲，自电影有声化之后背景音乐得以迅速发展。

电影、电视剧中伴随场景的音乐，可以是另外附加上去的配乐，也可以来自收

音机等现场的音源，后者亦称“现场音乐”。

在公共场所连续播放的音乐，以不影响人们对话为放音的响度标准，可以调节

人们的精神状态，创造舒适、温馨的环境，曲水流觞之间，给人们以美妙享受。

【概念应用】

影视、动漫、游戏中的背景音乐。

家庭音乐系统，音乐广播。

3. 音效

【名词解释】

由声音所制造的效果，是指为增进场景的真实感、气氛或戏剧信息，而加于声
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带上的杂音或声音。

【概念分析】

音效或声效是人工制造或加强的声音，用来增强对电影、电子游戏、音乐或其

他媒体的艺术性或其他内容的声音处理。

音效的使用始于剧场；根据记载，音效在古典时代就已经开始使用。很多设备

用于在后台模拟诸如雷声或驰来的马蹄声。

数字音效简称EQ模式，不同的EQ模式带给听众不同的声音播放效果，同时EQ

模式也是最能突出个人个性的地方，给使用者带来更多的音乐享受。

【概念应用】

数字音效、环境音效、MP3音效（普通音效、专业音效）。

4. 声音格式

【名词解释】

数字音频的编码方式就是数字音频格式，我们所使用的不同的数字音频设备一

般都对应着不同的音频文件格式。

【概念分析】

数字音频是指一个用来表示声音强弱的数据序列，由模拟声音经抽样、量化和

编码后得到的。常见的数字音频格式有：WAV、MIDI、MP3、WMA、MP4等。

【概念应用】

MP3播放器，手机音乐、铃声，在线音乐播放。

技术手册

1. 插入背景音乐

执行“插入/媒体/音频/PC上的音频”，选择并插入音乐。

在“（音频工具）播放/音频样式”中，选择“在后台播放”。

还可在“音频选项”中设置循环播放、跨幻灯片播放等效果。

2. 音量的控制方法

（1） 在“（音频工具）播放/音频选项”中，设置“音量”的高、中、低。

（2） 通过Windows系统中的音量控制器进行音量调节。

（3） 通过键盘上的音量控制软开关进行音量调节。

（4） 通过音箱上的物理控制开关进行音量调节。
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3. 音频的编辑

执行“（音频工具）播放/编辑/剪裁音频”，对音频进行裁剪。

执行“（音频工具）播放/编辑/淡化持续时间”，对音频进行淡入、淡出效果

设置。

4. 为动画添加音效

（1） 选中动画对象，依次单击“动画/飞入”、“效果选项/自右侧”。

（2） 单击“动画”右下角的小箭头，打开“飞入”效果窗口，从“声音”下

拉菜单中选择声音效果。

5. 声音格式的转换

（1） 打开格式工厂，依次选择“音频”、“->（原格式）”；在打开的窗口

中添加要转换的格式文件，选择“输出文件夹”。

（2） 单击“开始”，完成音频转换。

教学指引

【指导学时】1课时

【教学建议】

本节主要探讨使用音乐增强表达效果的方法。音乐是一种独特的艺术语言，恰

当地运用不仅能烘托和渲染现场气氛，而且能增进演讲者与观众之间情感地交流与

情绪地发展，起到增强表达效果的目的。

教学中可以通过对比的方式进行。先播放一个没有背景音乐的PPT，再播放一

个添加了背景音乐的PPT，引导学生比较两者的表达效果，激发学生的探究欲望。

【教学范例】

教学目标：

1. 了解音乐在演讲中应发挥的作用，掌握插入背景音乐的方法。

2. 掌握音量控制的几种方法，让音乐发挥更好的效果。

3. 掌握给动画添加声音效果的方法，并能恰当地选择音效。

教学重点：背景音乐的播放控制。

教学难点：选择与主题相关的音乐。

教学方法：分组探索。

教学过程：

1. 引入

通过有背景音乐和没有背景音乐两个PPT的播放对比，或通过两个学生的演讲
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效果对比，引导学生探讨背景音乐的作用、背景音乐的插入方法。

2. 讨论

（1） 背景音乐在演讲中应当发挥怎样的作用。

（2） 怎样为PPT添加背景音乐。

（3） 背景音乐的音量多大才能不影响演讲者的发挥。

（4） 对于插入的背景音乐能够进行哪些控制或裁剪。

（5） 怎样为动画添加声音效果，能对声音效果进行哪些控制。

3. 分组探索

第一组选题：用音乐助力故事演讲。

什么样的演讲适合加背景音乐。

加入背景音乐的方法。

如何让背景音乐自动播放。

能够对插入的背景音乐做哪些裁剪。

怎样删除背景音乐。

控制音乐音量的方法有哪些。

能够直接作为背景音乐的音频格式有哪些。

第二组选题：加音效增强动画效果。

为动画添加声音的方法。

动画的内部声音效果有哪些。

如何为动画添加外部硬盘上的声音文件。

能够作为动画声音的音频格式有哪些。

如何将其他的音频格式转化为WAV格式。

4. 各组汇报

分小组汇报研究成果，要求如下。

（1） 针对选题，谈一谈在探究过程中有哪些发现或收获？

（2） 音乐在演讲中应当发挥的作用是什么？

（3） 对添加的背景音乐或动画声音可以做哪些控制？

（4） 在演讲中，背景音乐的音量多大较为合适，控制音量的方法有哪些？

（5） 什么样的动画适合添加声音？如果将所有的动画都加上声音会是什么效果？

5. 教学评价

以描述清楚、实践真实和个性体会为主要评价依据。


